LEVELEZO TAGOZAT - gyakorlati jegy, vagy mindsitett alairas esetén

Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer
Féléves tematika:

Elsé konzultacio: Bevezetés a Processing hasznalataba. Raszteres grafikus algoritmusok
2D objektumok rajzolasara. Egyenes rajzolasa (a novekmény algoritmus, a felez6pont
algoritmus). Poligonok, poligonok kit6ltése, kitdltés mintazattal. Az egyenes vagasa, a
Cohen-Sutherland algoritmus. Poligonok vagasa.

Maisodik konzultacié: A 3D grafika elemei, a modelltér leképezése a képerny6-
koordinatarendszerre, Centralis, ortogonalis és ferde parallel projekcid. A modell
transzformécioi. Algoritmusok lathatd vonal meghatarozasara (Roberts és Appel
algoritmus). A z-buffer algoritmus. Konvex poliéderek lathatosag szerinti abrazolasa

A foglalkozasokon torténd részvétel:
- A gyakorlati foglalkozdsokon a részvétel kotelezd. A félévi hianyzds megengedhetd
mértéke részidés képzésben a tantargy konzultacios oraszamanak egyharmada. Ennek
tullépése esetén a félév nem értékelhetd (TVSz 8.§ 1.).

Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy

Az értékelés modja, iitemezése: 1 db ZH, mely program irasat jelenti (Isd. lentebb). A ZH
iddpontja Neptunban lesz hirdetve.

A félévkozi ellenérzések kovetelményei:

Nincs
Az érdemjegy kialakitasanak modja:
A ZH 5 részfeladatbol all, mindegyik részfeladat 10 pontot ér, szintaktikai hiba esetén az
egész nulla pontos. Részpont akkor adhatd, ha a hiba elhanyagolhat6 (pl. kiirasnal nem
szokozzel valaszt el, hanem vesszdvel). Kozos munka esetén ,,nem értékelhetd” bejegyzést
kapnak. Emberi segitségen kiviil minden hasznélhat6, ha internetrél masol, jeldlje meg a
forrast.

Osszesen tehat 50 pont szerezhetd.

Ponthatéarok:

20-ig: 1

27-ig: 2

34-ig: 3

41-ig: 4

50-ig: 5

Elégtelen gyakorlati jegy javitasa a Tanulmanyi és vizsgaszabalyzat szerint lehetséges.



